Фонематический слух — это способность человека различать, анализировать и дифференцировать слоги и звуки человеческой речи.



Мозжечковая стимуляция 
[bookmark: _GoBack]Игры с мячом, мыльными пузырями, мешочками. 

· Игра «Звуковой мяч»

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции, закрепление знания гласных звуков. 

Ребенок стоит на балансире. 
- Когда услышите звук [А], стукните мячом об пол. А-У-О-У-И-А-О-Ы-И-А и т.д.

Аналогично с любыми гласными и согласными звуками.

Усложнить игру: для дифференциации звуков:

- Когда услышишь звук П, стукни мячом об пол. Когда услышишь звук Б – подкинь мяч вверх. 

· Игра «Лопни пузырь».

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции, автоматизация поставленного звука.

Ребенок стоит на балансировочной доске.

Педагог надувает мыльные пузыри, а ребенок пальцем лопает пузыри и правильно произносит звук. 

· Игра «Будь внимательнее».

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции.

Ребенок стоит на балансировочной доске. Мяч в этой игре не используем.

- Услышишь слог со звуком Б – хлопни в ладоши, со звуком П – хлопни по коленям.

Ба-пу-бо-бы-по-бэ-уп- пы- по- бу- бы-пэ-па

Аналогично с любыми гласными и согласными звуками. 
 
· Игра с передачей мяча «Мяч передавай и слово называй»

Цель: развитие фонематического восприятия, быстроты реакции. 

Подгрупповое задание. Дети стоят на балансирах (игра возможна без них). 

Ход игры. Играющие выстраиваются в одну колонну. У игрока, стоящего первым в руках мяч. Педагог называет любой звук, ребёнок называет слово на заданный звук и передаёт мяч назад двумя руками над головой (возможны другие способы передачи мяча). Следующий игрок самостоятельно придумывает слово на заданный звук и передаёт мяч дальше.


· Игра с перебрасыванием мяча «Сто вопросов - сто ответов с буквы А (И, В…) – и только с этой». 

Цель: развитие фонематических представлений, воображения + обогащение словарного запаса.

Ребенок стоит на балансировочной доске.
Ход игры.  Педагог  бросает мяч ребёнку и задает ему вопрос. Возвращая мяч взрослому, ребёнок должен ответить на вопрос так, чтобы все слова ответа начинались с заданного звука, например со звука [В]. 
Пример: -Как тебя зовут? -Валя. 
-А фамилия? -Воробьева. 
-Откуда ты приехала? -Из Воронежа 
-В какой день недели ты приехала?  -В воскресенье.
- Что привезла с собой? – Вазу.
- Для кого ты привезла вазу? – Для Вари.
- Твое любимое блюдо? – Вареники.
- Твой любимый цвет? – Васильковый. 
 И т.д. 

· Игра с перебрасыванием мяча «Мяч лови и мяч бросай, сколько звуков – называй» 

Цель: определение количества звуков в слове. 

Ребенок стоит на балансировочной доске.

Ход игры.  Взрослый, бросая мяч, произносит слово. Ребёнок, поймавший мяч, определяет последовательность звуков в слове и называет их количество.

Можно изменить инструкцию: подбрось мяч или стукни об пол столько раз, сколько звуков в слове. 

Аналогично можно сосчитать в слове только гласные и только согласные звуки. 

· Игра  «Рыбалка». 

Цель: упражнять детей в выборе слов с одним и тем же звуком, закреплять навыки звукового анализа. 

Ребенок стоит на балансировочной доске. 

Ход игры. Дается установка: «поймать слова со звуком (Л)» (и другими). Ребенок берет удочку с магнитом на конце «лески» и начинает «ловить» нужные картинки. «Пойманную рыбку» ребенок называет и определяет позицию звука в слове. 

· Игра «Повернись и наклонись».

Цель: закреплять навыки определения позиции звука в слове. 

Ребенок стоит на балансировочной доске.

Педагог называет ребенку слова на заданный звук, например, звук П. Инструкция:  если в слове звук П находится в начале слова -  повернись вправо, если в середине слова – наклонись вперед, если звук в конце слова – повернись влево. 

· Игра «Гласные и согласные».

 Цель: учить детей различать гласные и согласные звуки, твердые и мягкие согласные звуки, развивать ФФВ и внимание.

Ребенок стоит на балансировочной доске + использование разноцветных мячиков (красные, синие и зеленые) или использование мешочков с крупой (они могут быть также красного, синего и зеленого цветов). 

 Ход игры. Педагог показывает ребенку картинку или называет слово. Ребенок должен определить – какой первый (или последний) звук в слове. Если звук гласный, то ребенок кидает мячик (мешочек) в красную корзину, если согласный, то в синюю или в зеленую, определив какой согласный звук он слышит твердый или мягкий.  



Видео с данными играми можно посмотреть по ссылке
https://www.instagram.com/worobjewa_ts_logoped/
 
